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1. Mobile Launcher

A

Para obtener informacion general y detallada sobre el entorno del Producto,
consulte los documentos especificos del Producto. La lectura y comprension de
estos documentos es obligatoria para un uso correcto y seguro del médulo Mobile
Launcher, como se describe en este documento.

Mobile Launcher es el entorno comun compartido entre todos los mdédulos de Digistat
Mobile. Digistat Mobile es una aplicacion de Android diseflada para poner algunas de las
funcionalidades de Digistat Suite directamente «en las manos» de enfermeras y médicos.
Mobile Launcher actia como un contenedor para los mdédulos de Digistat Mobile. Cada
modulo estd disefiado para proporcionar informacién especifica y presentarla al personal
de manera clara y concisa.

1.1 Informacion para el usuario

Por favor, lea atentamente los siguientes avisos.

En caso de desconexion de la aplicacion Mobile Launcher, se genera una
notificacion especifica, que consiste en un sonido y una vibracién caracteristicos y
persistentes. La duracion del sonido es configurable. El sonido se repite hasta que
se restablece la conexion. La conexidn se restablece automaticamente lo antes
posible.

El usuario llevara el dispositivo mévil siempre consigo, ya sea en contacto directo o
lo suficientemente cerca como para que sea claramente audible.

La aplicacion Mobile Launcher puede mostrar informacién personal vy/o
confidencial. Por ello, se recomienda no dejar desatendido el dispositivo de mano
en el que esté funcionando la aplicacion Mobile Launcher o, en su caso, efectuar
siempre el registro de salida antes de dejarla desatendido.

El usuario tiene la facultad de cerrar Mobile Launcher. A partir de ese momento, la
aplicacién no enviara ninguna otra notificacioén.

Debido a la arquitectura Android, en casos excepcionales, dificiles de predecir, el
sistema operativo puede cerrar la aplicacién Mobile Launcher. Cuando eso ocurra,
la aplicacion dejard de enviar notificaciones.

El dispositivo mévil debe admitir el modo vibracion.

> B (B BB P P

Usar el procedimiento de control de sonido para verificar si el sonido en la
estacién de trabajo/dispositivo de mano funciona correctamente.
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1.2 Puesta en marcha

o

El Ascom Myco Launcher es una interfaz de usuario opcional para el teléfono SH1y
proporciona funcionalidad para acceder a funciones centrales como la gestién de
alertas, la mensajeria y el lanzamiento de aplicaciones. EIl Ascom Myco Launcher
puede reemplazar al lanzador estdndar de Android, al tiempo que proporciona
acceso a la funcionalidad de Android.

El Ascom Myco Launcher solo estd disponible en dispositivos SH1 cuando se
encuentra integrado con Unite Product. En estos casos, Digistat Mobile puede
ejecutarse en la pagina mas a la derecha cuando se configura para hacerlo.

7

En la primera ejecucion, se solicita al usuario que proporcione algunas
autorizaciones basicas y, después, se le redirige automaticamente a la pagina de
Ajustes. Lea los parrafos relacionados en el manual de instalacion (INST ENG
Digistat Suite). Nota: La primera ejecucion deberd realizarla personal técnico,
autorizado y formado.

En el dispositivo Ascom Myco, cuando se integra con el Myco Launcher, el Mobile Launcher
puede ejecutarse en la pagina mas a la derecha del Myco Launcher.

B0 0 [-A 8 Eal]

® SmartCentral Mobile
Sin alarmas

v -0 Vitals

« — 33 grupos de datos de 5 pacientes
Voice Notes

II|I'I|I El usuario no ha efectuado el
acceso
Identity

Cg El usuario no ha efectuado el

registra de entrada

Collect
«®-=2 | ysuario no ha efectuado el
registro de entrada

Q %) F 3

Fig 1

Los mddulos disponibles se indican en la pagina. Tocar la fila correspondiente al médulo
para abrirlo.

En el dispositivo de mano diferente a los dispositivos SH1 con la integracion de Ascom
Myco Launcher habilitada,

=
» Tocar el icono &=,

Se visualiza la siguiente pantalla (Fig 2).
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A Android 34 ADM ' 1521

0 =  DIGISTAT Mobile

SmartCentral Mobile
Sin alarmas

Vitals
33 grupos de datos de 5 pacientes

Voice Notes
No hay nuevos mensajes

Identity
No hay dispositivos disociados

Collect
5Registros

Fig 2

Los mddulos disponibles se indican en la pagina. Tocar la fila correspondiente al médulo
para abrirlo.

Aparecera un mensaje de error "Configuracion incorrecta". En ese caso, pdngase en

O Si se produce un error en el servidor para cargar un moédulo, este no se abrira.
contacto con los administradores del sistema".

Si la licencia de un médulo no estéa disponible, el médulo no se abrira. En ese caso,

se mostrara el mensaje "Licencia no disponible" debajo del nombre del médulo y el

botén "Actualizar" a la izquierda. Pulse el botdn para intentar cargar de nuevo el

modulo (quedara una licencia disponible si se desconecta otro dispositivo). Ver Fig
0 3 para un ejemplo.

C) 69 Identity

License not available

Fig 3

1.2.1 Supervision de la ejecucion de la aplicacion

Una vez que se inicia la aplicacién Mobile Launcher, se supervisa para que esté siempre en
ejecucion. Si la aplicacion se detiene, se reinicia. El reinicio es inmediato y automatico,
excepto en los casos en que la detencién estd causada por:

e Procedimiento de configuracién. En estos casos, el servicio se reinicia
automaticamente cuando finaliza el procedimiento de configuracién. Consulte el
documento CFG ENG Digistat Suite para obtener mas informacion.

e Detencién manual. En este caso, el servicio debe reiniciarse manualmente. Consulte
el documento INST ENG Digistat Suite para obtener mas informacion.
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1.3 Abrir sesion

Se puede gestionar el procedimiento de inicio de sesion desde la propia aplicacion Mobile
Launcher o desde un proveedor de SSO compatible (por ejemplo, Unite Product), si esta
disponible dentro de la organizacion sanitaria.

Para obtener mdas detalles sobre el inicio de sesién del proveedor SSO que se
A utiliza en su organizacion sanitaria, consulte las instrucciones de uso del proveedor
SSO.

Para las versiones de la aplicacién hasta 5.1.3, el nicio de sesidon estd estrictamente
relacionado con la integracién del Myco Launcher: si el inicio de sesion de la aplicaciéon
movil proviene de Unite, solo esta disponible el modo Myco Launcher.

Las versiones de aplicaciones posteriores a la 5.1.3 permiten el inicio de sesién separado
del Myco Launcher: el inicio de sesion de Mobile Launcher o Unite se puede llevar a cabo
indistintamente si la aplicacién movil se ejecuta con el Myco Launcher o no.

El procedimiento descrito a continuacién se refiere al caso en el que el inicio de sesidn se
realiza mediante Mobile Launcher. Dicha caracteristica estd marcada por la presencia en la
pagina de inicio de los iconos habituales para iniciar y cerrar sesion:

Abrir sesion Cerrar sesion

Sin Myco launcher 1

Con Myco launcher K} »]

Para abrir sesion en Mobile Launcher

» Tocar el Abrir sesién icono en el angulo inferior derecho de la pantalla "Lista de
aplicaciones” (Fig4 Ao Fig 5 A).
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800 ©v.i b

=  DIGISTAT Mobile 8 Q

SmartCentral Mobile 0
Sin alarmas

SmartCentral Mobile
O Sin alarmas

Vitals
32 grupos de datos de 4 pacientes

. +-0 vitals
v —
Voice Notes v — 33 grupos de datos de 5 pacientes

El usuario no ha efectuado el
acceso

Voice Notes

Identity '|||'||' El usuario no ha efectuado el
El usuaric no ha efectuado el acceso

registro de entrada Identity

Collect 69 El usuario no ha efectuado el
El usuario no ha efectuado el registro de entrada

registro de entrada
dbeiel o p Collect

0—.." El usuario no ha efectuado el
registro de entrada

Fig 4 Fig 5

Se visualiza la siguiente pantalla (Fig 6 o Fig 7).

Android 34 - Y523

ascom
Digistat Mobile Digistat Mobile
0 Nombre deu Contrasefic ® Numbre deu Contrasefia
O INGTS ABRIR SESION ATRAS ABRIR SESION

Fig 7

Fig 6

» Introducir nombre de usuario y contrasefia (Fig 6 A o Fig 7 A).

» Tocar el botén Abrir sesién (Fig 6 B o Fig 7 B).
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Se visualizard entonces el acrénimo referido al usuario que ha abierto sesién en la barra
superior de notificacion (para otros dispositivos de mano Android - Fig 8 A) o en la pantalla
"Lista de aplicaciones” (Myco/UNITE versién - Fig 9 A):

—
A Android 34 ADM 97 B 15:24 BO®0 B P k5]
= DIGISTAT Mobile 8 q <

SmartCentral Mobile 0 @
Sin alarmas o “

SmartCentral Mobile
O Sin alarmas

Vitals
33 grupos de datos de 5 pacientes

<8 vitals
Voice Notes v — 33 grupos de datos de 5 pacientes
No hay nuevos mensajes
. '|||'||' Voice Notes
Identity No hay nuevos mensajes
No hay dispositivos disociados
9 Identity
Collect C No hay dispositivos disociados

SRegistros

- )9 Collect
« 0 N
[ 5Registros

Fig 8 Fig 9

1.3.1 Iniciar sesion con el cédigo PIN

Este procedimiento se puede realizar solo si el inicio de sesidn esta gestionado por
el Mobile Launcher, es decir, NO con el Myco Launcher.

El «Inicio de sesion con cdédigo PIN» es un procedimiento de inicio de sesién mas rapido
que el habitual. Para ello, el administrador del sistema proporciona al usuario:
e una etiqueta NFC, que activa el procedimiento;
e un cddigo PIN, es decir, un cédigo numérico generado cuando se crea la cuenta de
usuario.
Para iniciar sesion a través del cédigo PIN:

» Coloque la etiqueta NFC cerca de la parte posterior del dispositivo movil.

Se muestra la siguiente ventana:
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Digistat Mobile

admin PIN

ATRAS ABRIR SESION

Fig. 10
» Pulse el campo de texto «PIN».

Se muestra el teclado numérico que permite la insercion del cédigo PIN:

Digistat Mobile

admin PIN

ATRAS ABRIR SESION

1 2 ABC 3 DEF
4 GHI 5 JKL 6 MNO
7 PQRS 8 TUV 9 WXYZ

a 0. ©

Fig. 11

> Inserte el cédigo PIN y pulse el botén de INICIO DE SESION.

Los mensajes especificos alertan al usuario en caso de que:
e Se ha intentado el procedimiento incluso si la aplicacion mévil no se esté
o ejecutandose;
e El usuario ya estd conectado.

USR ESP Mobile Launcher 9



1.3.2 Iniciar sesion con el cédigo BadgePIN

Este procedimiento se puede realizar solo si el inicio de sesidn esta gestionado por
el Mobile Launcher, es decir, NO con el Myco Launcher.

El procedimiento de inicio de sesion con cédigo BadgePIN es muy similar al del inicio de
sesion con coédigo PIN: el usuario debe conectarse realizando las mismas acciones
explicadas en el apartado 1.3.1.

Se podra acceder a la sesion cuando se definan para el usuario los siguientes detalles:
e BadgelD. La identificacion guardada en el distintivo equipado con NFC suministrado
al usuario.
e BadgePIN. Un cddigo numérico de al menos 5 digitos.

La principal diferencia es que, si el establecimiento sanitario lo permite, el mismo usuario
puede definir el BadgelD y el BadgePIN. Para mas informacién, consulte el documento CFG
ENG Digistat Suite.

Si el usuario debe definir el BadgelD y el BadgePIN, en la primera conexion debera
proceder como sigue:

» Inicio de sesién mediante nombre de usuario/contrasefia, tal como se explica en el

apartado 1.3.
Aparece la siguiente pantalla, lo cual permite al usuario definir su BadgelD
escaneando la etiqueta NFC:

Asocia tarjeta de identificacion NFC

Para asociar la tarjeta, por favor acérquela
a su dispositivo.

CANCELAR

USR ESP Mobile Launcher 10



» Acerque el dispositivo mévil al distintivo del usuario para escanear la etiqueta NFC.
Si la etiqueta NFC del distintivo del usuario se escanea correctamente, aparecera la
siguiente pantalla, lo cual permitird al usuario definir el BadgePIN:

Confirma asociacion

Tarjeta de identificacion encontrada: por
favor introduzca un codigo PIN de su
eleccién (minimo 5 cifras) y confirme la
asociacion.

CANCELAR  ACEPTAR

» Configure el BadgePIN como desee. Recuerde que debe ser una secuencia de al
menos 5 digitos.

El procedimiento puede personalizarse para sugerir un BadgePIN aleatorio que
puede personalizarse. Para mas informacion, lea el documento CFG ENG Digistat
Suite. La pantalla anterior serd reemplazada por la siguiente:

Confirma asociacion

Badge found: pin has been automatically
generated. Pin is required for login with

Badge.
70928

C

CANCELAR ACEPTAR

> Pulse el simbolo © para generar un nuevo BadgePIN aleatorio o pulse el
BadgePIN para editarlo.

» Pulse el botén OK para confirmar.

USR ESP Mobile Launcher 1"



En el inicio de sesion con cédigo BadgePIN, al usuario se le permite cambiar el BadgelD y
el BadgePIN, por ejemplo, si se pierde el distintivo fisico. En tal caso, el usuario debera
proceder como sigue:

» Inicio de sesién mediante nombre de usuario/contrasefia, tal como se explica en el
apartado 1.3.
Se mostrara la pagina principal del lanzador.

» Pulse el icono para abrir el menu principal (ver apartado 1.4).
Aparecera la siguiente ventana:

:% DIGISTAT Mobile
@ Copyright ©® Ascom UMS

LD Prueba de audio

e Verifica sistema

@E Eliminar la tarjeta NFC

Q Ajustes

G
b Configuracion
8 79%65ms

E Acerca de

Fig 12

» Pulse el botén Eliminar la tarjeta NFC (Fig 12 A) para restablecer el BadgelD vy el
BadgePIN.
Se muestra la siguiente pantalla con un cuadro de didlogo donde se solicita
confirmacién al usuario:
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¢Desea eliminar su tarjeta de identificacion
y el PIN?

CANCELAR  ACEPTAR

» Pulse el botén OK para confirmar.

Aparece la siguiente ventana: una notificacién del sistema informa al usuario del

restablecimiento correcto de las credenciales BadgelD / BadgePIN:

=  DIGISTAT Mobile 8 Q

SmartCentral Mobile
Sin alarmas

Vitals

Sin alarmas

Voice Notes
No hay nuevos mensajes

Identity

No hay dispositivos disociados

Collect
Sin registros

Tarjeta de identificacion eliminada, por
favor accede de nuevo para asociar una
nueva tarjeta de identificacion.

» Repita los pasos explicados anteriormente para asociar
BadgelD/BadgePIN.

USR ESP Mobile Launcher
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1.4 Menu lateral

El icono en la pagina principalabre un menu que contiene una serie de opciones (Fig
13 y Fig 14).

OV l325
DIGISTAT Mobile

Copyright © Ascom UMS

(V] ADM
LOd =S picisTaT Mobile

ll

Prueba de audio

e Verifica sistema <= Copyright © Ascom UMS
0 Ajustes
i
Configuracién 5
- 1 Y Verifica sistema

8 99%aems 69 e
m Acerca de :.“e "

| 18

E £

4 i
Fig 13 Fig 14

Los estados son:

Prueba de audio
Tocar el botén de Prueba de audio para probar la vibracién sonora asociada a las
notificaciones.

Check system
Toque este elemento para realizar el procedimiento de verificacion del sistema (consulte el
documento CFG ENG Digistat Suite).

Elimine el distintivo (solo disponible en algunas configuraciones de Mobile Launcher)
Pulse este elemento para eliminar un BadgelD registrado y conectarse a través de NFC.
Para mas informacion, lea el apartado 1.3.2.

Ajustes
Tocar esta opcién para acceder a la pantalla de Ajustes (consulte los documentos CFG ENG
Digistat Suite e INST ENG Digistat Suite).

Configuracion

Pulse este elemento para acceder a la funcién de actualizacion de la configuracion a través
del cédigo QR (consulte el documento CFG ENG Digistat Suite)

Estado de la conexién inalambrica
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Indica el estado de la conexién inaldmbrica.
Acerca de

Tocar esta opcidon para abrir una pantalla que contiene informacidon general acerca del
Producto y acerca del Fabricante.

1.5 Barra superior de notificacion

La barra superior de notificacion (Fig 15 A) siempre estd visible y muestra informacion
general. No esta disponible cuando se ejecuta en el Myco Launcher.

(Y, & ‘android 4 (B T3

= DIGISTAT Mobile a8 Q

Fig 15

El icono en forma de campana roja en el angulo superior izquierdo (visible solamente en

dispositivos no Myco/UNITE D - Fig 15 A) aparece si hay notificaciones para uno de los
pacientes, procedentes de alguno de los médulos. También se visualiza si el médulo no
esta activo.

En el angulo superior derecho se muestra la siguiente informacioén (Fig 15 B):

e Acrénimo del usuario que ha abierto sesion (dispositivos no Myco/UNITE);
e Estado de la conexion wi-fi;

e Estado de carga de la bateria;

e Hora.
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1.6 Notificaciones Sistema General

Mobile Launcher transmite breves notificaciones de alarmas/mensajes procedentes de
cualquier médulo instalado cuando la aplicaciéon no esta activa (Fig 16 A). La notificacion de
nivel mas alto indica el nivel de alarma general de toda la aplicacién Mobile Launcher.
Existen tres niveles de gravedad para las notificaciones, cada uno de ellos correspondiente
a un color diferente (rojo = alta prioridad - amarillo = media prioridad - cian = baja prioridad),
ademas de una notificacion puramente informativa que sirve como recordatorio para el
usuario (purpura).

Para cada moddulo, se prevé una fila en el area de notificacién. Cualquier cambio en las
notificaciones se realiza dentro de la fila relacionada con el médulo que activa el cambio de
notificacion.

B DIGISTAT Mobile » now v

0 VITALSIGNS
R

jLa cama A requiere su atencién! jLa cama B re..

Vitals
== 33 grupos de datos de S pacientes

Voice Notes

El usuario no ha efectuado el
acceso

Identity

El usuario no ha efectuado el
registro de entrada

Collect

El usuario no ha efectuado el
registro de entrada

Fig 16
» Desplazar con el dedo la notificacién para hacerla desaparecer.

» Tocar la notificacién acceder directamente al médulo/paciente de que se trate (ver
un ejemplo en Fig 17).

Si la notificacion de alarma de un moédulo esta relacionada con un paciente, al tocarla se

muestra la pestafia del paciente con alarma; ademas, si la notificacion de alarma se
produce para mas de un paciente, al tocarla se muestra la lista de pacientes con alarma.
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Android 4 ADM W 2 14:30

< SmartCentral Mobile 1=

5 Nacido 1947-02-15, Edad 70y
Sexo Vardn, |D 20000004

TODOS LOS DISPOSITIVOS EN ALARMA (1)

A PICCO
a Arterial Blood Pressure too high

Fig 17

Segun el tipo de dispositivo, las notificaciones procedentes de diferentes aplicaciones de la
suite mdvil del producto tienen un comportamiento de color de LED diferente
e Myco 3. EI LED siempre refleja la alarma de mayor prioridad en cualquier momento;
e Sin - Myco 3. El LED refleja el ultimo color de notificacion.
Esto significa que, en caso de multiples notificaciones, cuando se pasa la prioridad mas alta
en un dispositivo Myco3, el color del LED que muestra sera el de la siguiente notificacién.
En dispositivos que no sean Myco3, el LED se desactiva después de un barrido.

Ademas de las notificaciones en pantalla, el Producto puede gestionar las notificaciones de
sonido por medio del altavoz del dispositivo y las notificaciones de luz a través del
indicador de notificacion.

En el caso de las notificaciones de sonido, el Producto siempre reproduce la notificacion
con mayor prioridad; si se esta ejecutando una notificacién y se debe generar una nueva
alarma, los Productos reinician la notificacion con mayor prioridad. Las notificaciones con
nivel de prioridad bajo no tienen ningun sonido asociado.

En caso de parada del servicio, se envia una notificacién al usuario: tiene el nivel mas alto
de severidad y no se puede deslizar.

En caso de desconexién, el Mobile Launcher intenta volver a conectarse al servidor. Si este
intento falla, el usuario recibe una notificaciéon del sistema que no se puede deslizar, de
acuerdo con las dos opciones siguientes:

e Version Android anterior a la version 8.0. Una notificacion, no deslizable, con nivel
de prioridad mas alto. El usuario puede silenciarla pulsando el botén de silencio;

e Android 8.0 y versiones posteriores. Dos notificaciones, una no deslizable sin
sonido o color de LED y otra deslizable con el nivel de prioridad mas alto, facilitando
informacioén util sobre el motivo de la desconexion. Ademas, la segunda notificacion
dejard de visualizarse si el usuario presiona el botén de silencio.

USR ESP Mobile Launcher 17



1.7 Procedimiento de Control de Sonido

A El procedimiento de Control de Sonido se ejecutara al menos una vez por turno.

El procedimiento de Control de Sonido permite verificar si la notificaciéon sonora de la
alarma funciona correctamente.

Para ejecutar el procedimiento de "Control de Sonido"

» Activar la pantalla principal de la aplicacién Mobile Launcher (Fig 18)

A Android A

SmartCentral Mobile
Sin alarmas

Vitals
32 grupos de datos de 4 pacientes

Voice Notes

El usuario no ha efectuado el
acceso

Identity

El usuario no ha efectuado el
registro de entrada

Collect

El usuario no ha efectuado el
registro de entrada

Fig 18
» Tocar elicono = en el angulo superior izquierdo de la pantalla (Fig 18 A)

Se visualiza el siguiente menu (Fig 19).
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DIGISTAT Mobile

Copyright ® Ascom UMS

Prueba de audio
Verifica sistema
* Ajustes

ool Configuracion

8 o9n3ems

m Acerca de

Fig 19

» Tocar la opcién Prueba de audio (Fig 19 A).

Seguiré una notificacion/sonido de prueba (Fig 20 A).

Prueba de audio
{No utilice el dispositivo si no escucha el sonid..

Vitals
33 grupos de 5 pacientes

Voice Notes
El usuario no ha efectuado el
acceso

Identity

El usuario no ha efectuado el
registro de entrada
Collect

El usuario no ha efectuado el
registro de entrada

Fig 20

No usar el dispositivo si no se oye el sonido de alarma y/o
vibracién del dispositivo.

no se percibe la

USR ESP Mobile Launcher
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1.8 Funciones de busqueda de pacientes

El Producto implementa varias herramientas de blsqueda de pacientes. Se accede a ellas
desde la pantalla Lista de Pacientes.

Para acceder a las funcionalidades de busqueda

» Toque el icono indicado en Fig 21 A para dispositivos que no tienen integracion
Myco/Unite o en Fig 22 A para dispositivos que tienen la integracion de Myco/Unite.

A Android 34 ADM P B 15:24 =] B P2
DIGISTAT Mobile @ (

SmartCentral Mobile Q ADM =
Sin alarmas

® SmartCentral Mobile
Vitals Sin alarmas
33 grupos de datos de 5 pacientes

<-4 vials
Voice Notes v =— 33 grupos de datos de 5 pacientes
No hay nuevos mensajes

. '|||'||' Voice Notes
Identity No hay nuevos mensajes
No hay dispositivos disociados
9 Identity

Collect C No hay dispositivos disociados

SRegistros

- )9 Collect
« 0 N
[ 5Registros

a B%2) 9
Fig 21 Fig 22

Se abre la siguiente pantalla (Fig 23).

Android ADM WP B3 14:38

& Buscar Paciente

BUSCAR DOMINIO
Nombre Apellidos

Cddigo

I B RN SV SV L e Y

Fig 23

Hay tres opciones de busqueda disponibles:

1- busqueda textual (ver apartado 1.8.1)

2 - lectura de cédigo de barras (ver apartado 1.8.2)
3 - lectura de cédigo NFC (ver apartado 1.8.3)
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Se puede configurar la funcion de busqueda de pacientes para limitar la busqueda
de pacientes dados de alta a un intervalo de tiempo fijo. Lea el documento DSO
ENG System Options para obtener mas informacion.

1.8.1 Busqueda textual

» Introducir los datos del paciente en los campos indicados en Fig 24 A (nombre,
apellidos cédigo), y hacer clic en el botén Buscar (Fig 24 B). Se admite informacion

parcial.
Android ADM WP = 14:38
& Buscar Paciente o
BUSCAR DOMINIO

> 4
q1 we rt yﬁ u il o p“
as df gh j k | @
4 z x cvbnm

n23 © @ ESEN

v L J ] B

Fig 24

Se mostrara la lista de pacientes cuyos datos coinciden con los especificados (Fig 25).
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Android ADM WP £ 14:38

<& Buscar Paciente T

BUSCAR DOMINIO
Nombre Apellidos

Cédigo E

J Varén, 57 y (nacido 1960-12-01)
ID 110160-2475

@ 1D 34646546

Hembra, 54 y (nacido 1964-05-14)
1D 869696

A Hembra, 51y (nacide 1967-03-18)
ID 180367-2342

Juan Pérez
D Varén, 34y (nacido 1984-06-06)
ID 060684-9515

Fig 25

La busqueda se efectia entre todos los pacientes, tanto si pertenecen al dominio del
dispositivo como si no pertenecen al mismo. Si el paciente ya estd en la cama, a la
izquierda se muestra el numero de cama.

» Tocar la casilla correspondiente a un paciente para seleccionarlo. Se necesita
confirmacién de usuario (Fig 26).

;Seleccionar este paciente?

CANCELAR  ACEPTAR

Fig 26
» Tocar Ok para confirmar.

De ese modo queda seleccionado el paciente (Fig 27).
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A Android 34 ADM ' B 15:29

= DIGISTAT Mobile

0 A Nacido1967.03-18, Edad 52y

Sexo Hembra, ID 180367-2342

SmartCentral Mobile
Sin alarmas

Vitals
1 grupos de datos de 1 pacientes

Voice Notes
No hay nuevos mensajes

Identity
No hay dispositivos disociados

Collect
5Registros

Fig 27

Los datos del paciente estan en la parte superior de la pagina (Fig 27 A). Todos los datos
en todos los médulos Mobile Launcher estdn ahora filtrados por paciente (es decir, se
muestran todas las alarmas/notificaciones del paciente seleccionado, y solo esas).

» Tocar la cruz indicada en Fig 27 B para deseleccionar al paciente y volver de nuevo
al modo “Todos los pacientes”.

1.8.2 Busqueda por lectura de cédigo de barras
La funcidén de lectura de codigo de barras permite seleccionar un paciente pasando su
codigo por el lector.

Para acceder a la funcién Lectura de cédigo de barras en dispositivos que no sean Myco 3:

» Acceder a la pagina de busqueda segun se explica en el apartado 1.8.

> Tocar elicono _“  indicado en Fig 28 A.
Buscar Paciente R

BUSCAR DOMINIO
Nombre Apellidos

Cédigo

B N L e S VA

Fig 28

De ese modo se activard el dispositivo camara.
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» Pasar el cédigo de barras del paciente buscado.
Para acceder a la funcionalidad de escaneo de cédigo de barras en dispositivos Myco 3:
» Acceda a la pagina de busqueda, segln se indica en el parrafo 1.8.

» Pulse el botdn lateral reservado al escaneo de cédigo de barras (el botdn indicado
en Fig 28 A no esta presente en este caso);

La camara del flash se enciende para ayudar al usuario a captar correctamente el cédigo
de barras. Al mismo tiempo, se muestra un mensaje al usuario indicando el escaneo de
codigos de barras (Fig 29 A):

Android 34 ADM P I 15:30

<« Buscar Paciente Tt

BUSCAR DOMINIO

® Lectura

Fig 29

De ese modo queda seleccionado el paciente. Aparecera la pantalla que se muestra en Fig
27 (ejemplo).

El escaneo del cédigo de barras se puede hacer dentro un periodo de tiempo determinado;
si transcurre dicho periodo y no se reconoce ningln cdédigo de barras, se muestra un
mensaje al usuario (Fig 30 A):

Android 34 ADM G 1425
< Buscar Paciente e

BUSCAR DOMINIO

® Lectura cancelada

Fig 30
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1.8.3 Busqueda mediante Lector NFC

El Lector NFC permite seleccionar un paciente usando el sensor de Near Field
Communication (Comunicacién de campo cercano) del dispositivo.

Para hacerlo:

» Acceder a la pagina de busqueda segun se explica en el apartado 1.8.
De ese modo se activara el dispositivo Lector NFC.

» Acercar el dispositivo a la etiqueta del paciente.

De ese modo queda seleccionado el paciente. Aparecera la pantalla que se muestra en Fig
27.
1.8.4 Seleccion de un solo paciente
Para seleccionar un solo paciente
» Toque el icono indicado en Fig 21 A para dispositivos que no que tienen la

integracion de Myco/Unite o en Fig 22 A para dispositivos que tienen la integracion
de Myco/Unite. Aparecera la siguiente pantalla (Fig 31 A):

Android 4 ADM W B 14:38
< Buscar Paciente T

BUSCAR ' : f DOMINIO I

B e e A

Fig 31

» Toque la pestafia «<kDOMINIO» Aparecera la ventana siguiente (Fig 32)

USR ESP Mobile Launcher 25



Android ADM WP E=14:38

& Buscar Paciente R

BUSCAR DOMINIO

A Hembra, 51 y (nacido 1967-03-18)
ID 180367-2342

B Varén, 71 y (nacido 1947-02-15)
ID 150247-8527

c Varén, 58 y (nacido 1959-12-16)
ID 161259-3653

ICU

D Varén, 34 y (nacido 1984-06-06)
ID 060684-9515

Varén, 1w 5 d (nacido 2018-07-05)
ID 435463

ID 61
Fig 32

En Fig 32 se enumeran todos los pacientes, sin importar su dominio. La etiqueta en la
esquina superior derecha de cada mosaico resalta el dominio de los pacientes (Fig 32 A).

Se puede seleccionar un solo paciente tocando el mosaico correspondiente a su cama. Por
ejemplo:
» Toque el mosaico indicado en Fig 32 B. Se requiere confirmacién del usuario (Fig
33).

iSeleccionar este paciente?

CANCELAR  ACEPTAR

Fig 33

» Toque Aceptar para confirmar. Después de la confirmacién, aparecera la siguiente
pantalla.
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A Android 34 ADM ' B 15:29

= DIGISTAT Mobile

A Nacido 1967-03-18, Edad 52 ¥ X
Sexo Hembra, ID 180367-2342
SmartCentral Mobile

Sin alarmas

Vitals
1 grupos de datos de 1 pacientes

Voice Notes
No hay nueves mensajes

Identity
No hay dispositivos disociados

Collect
SRegistros

Fig 34

Los datos del paciente estan en la parte superior de la pagina (Fig 34 A). Todos los datos
en todos los médulos Mobile Launcher estdn ahora filtrados por paciente (es decir, se
muestran todas las alarmas/notificaciones del paciente seleccionado, y solo esas).

» Tocar la cruz indicada en Fig 34 B para deseleccionar al paciente y volver de nuevo
al modo “Todos los pacientes”.

1.9 Funcionalidad de Asignacion de Pacientes

Funcionalidad de Asignacion de Pacientes permite al usuario seleccionar uno o varios
pacientes y crear un "grupo" de pacientes que estan bajo su cargo. El nombre de este
grupo en la aplicacion Mobile Launcher es «Mis pacientes».

Ya que el usuario se asigna algunos pacientes, en el dispositivo de mano pueden
mostrarse las siguientes notificaciones:
a) Las notificaciones en relacion con los pacientes asignado (es decir, en el grupo
"Mis pacientes”);
b) Las notificaciones en relacién con los pacientes asignado (es decir, en el grupo
"Mis pacientes”) y las relacionadas con los pacientes de los que nadie se ha
hecho cargo explicitamente;
c) Las notificaciones en relacién con los pacientes asignado (es decir, en el grupo
"Mis pacientes"), las relacionadas con los pacientes de los que nadie se ha hecho
cargo explicitamente y las relacionadas con los demas pacientes si los
dispositivos que se hacian cargo de ellos los "pierden" (por alguna razén, como
por ejemplo si la sefial wi-fi no tiene fuerza suficiente).
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A Android 34 ADM ' B 1524

SmartCentral Mobile
Sin alarmas

Vitals
33 grupos de datos de 5 pacientes

Voice Notes
No hay nuevos mensajes

Identity
No hay dispositivos disociados

Collect
5Registros

Fig 35

Para seleccionar la lista de pacientes un usuario se asigna a si mismo y que forman la lista
"Mis pacientes", en la pantalla Mobile Launcher Central,

» Tocar el & icono (Fig 35 A).

Se visualiza la siguiente pantalla (Fig 36 - “Configuracion Mis pacientes”).

Android ¢ ADM W B2 7:05

& Configuracién de Mis Paci O

TODOS(10)  MIS PACIENTES(10) MoNrrobllz(l)ZADO(o)

'f;l\
area o Ve 2
Hembra, 51 y (nacido 1967-03-18)
ID 180367-2342

Varén, 71y (nacido 1947-02-15)
ID 150247-8527

Varén, 58 y (nacido 1959-12-16)
ID 161259-3653

A8
o Pores 2
Varén, 34 y (nacido 1984-06-06)
ID 060684-9515

Para seleccionar/deseleccionar un paciente, hay que tocar el “recuadro” correspondiente.
Cada recuadro corresponde a una cama. Ademas, el usuario puede seleccionar o anular la

USR ESP Mobile Launcher 28



seleccion de todos los pacientes marcando la casilla en la esquina superior derecha (Fig
37).

TODOS(’] U) MIS PACIENTES(10) MONITO’;?ZADO(U)

e I N

@ Hembra, 51y (nacido 1967-03-18) ®‘

ID 180367-2342

-
Varén, 71y (nacido 1947-02-15)
ID 150247-8527

<
L A
Varén, 58 y (nacido 1959-12-16)
ID 161259-3653

o Feres
Varén, 34 y (nacido 1984-06-06)
ID 060684-9515

Varén, 2 w 6 d (nacido 2018-07-05)
ID 435463

)
n Cama vacia
[co—

Fig 37

Los iconos a la derecha de los nombres de los pacientes (Fig 37 A) tienen los siguientes
significados:

- El Paciente es parte de "Mis pacientes" de otro usuario. El paciente todavia se puede
seleccionar. Si dos usuarios seleccionan al mismo paciente, el paciente estara agrupado
bajo "Mis pacientes" para ambos usuarios.

- El Paciente no estd monitorizado. P.ej. estd a cargo de otro usuario, pero de momento,
debido (por ejemplo) a un fallo de la conexién wi-fi, nadie lo estd monitorizando.

La ausencia de icono significa que nadie tiene al paciente en su lista de "Mis pacientes", de
modo que el paciente no esta monitorizado.

Los filtros indicados en Fig 37 B permiten visualizar:
° todos los pacientes;
. solamente los pacientes asignado (“Mis pacientes”);
° solo los pacientes que no estdn monitorizados.

e

El icono indicado en Fig 37 C permite volver a la pantalla con la lista de “Mis pacientes”.

Se puede configurar Mobile Launcher para asignar automaticamente el dispositivo
movil a todos los pacientes concernidos. En este caso, no es necesario gestionar

manualmente el grupo “MyPatients”. Los iconos / '~ no aparecen.
Lea el documento DSO ENG System Options para obtener mas informacién.
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1.9.1 Seleccidn/asignacion de pacientes, médulos y dominio

En el presente documento, la frase «seleccion/asignacion de pacientes» se ha utilizado
para referirse genéricamente a las operaciones en las que se selecciona a un paciente para
realizarle algunas operaciones en el entorno Mobile Launcher. No obstante, para algunos
de los moédulos que se detallan a continuacidon seria preferible hablar de
«seleccidon/asignaciéon de camas».

Las principales diferencias se detallan a continuacion:

e Una aplicacion puede funcionar dentro del dominio o sin él;

o El moédulo Smart Central, Vitals y Voice Notes operan dentro del dominio. Esto
implica que pueden seleccionar camas o pacientes dentro del mismo dominio
del usuario;

o El médulo Identity funciona sin el dominio. Esto significa que Identity puede
establecer una asociacién paciente/dispositivo incluso para pacientes fuera
del dominio de usuario;

e Una aplicacion que opere en el dominio puede gestionar camas o pacientes;

o El médulo Smart Central gestiona la seleccion de camas (porque podria ser
importante rastrear los datos de los dispositivos que vienen de una cama
ocupada por un paciente aun no identificado). Esto implica que Smart Central
puede seleccionar o0 asignar camas vacias;

o Los moéddulos Vitals y Voice Notes gestionan la seleccion de pacientes
(porque se supone que la adquisicion de parametros planificada se realiza en
los pacientes aun ingresados e identificados). Esto implica que Vitals y Voice
Notes no pueden seleccionar una cama vacia.
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1.10 Disponibilidad del dispositivo

La configuracién de la disponibilidad del dispositivo es util si el usuario debe considerarse
como "no disponible" de forma temporal. El usuario puede activar dicha configuracién en la
aplicacion moévil o (si estd configurado) colocando el dispositivo en su estacién de
acoplamiento.

1.10.1 Configuracion por el usuario

Dentro de la aplicacién mévil del producto, el usuario puede configurar el dispositivo como
«no disponible». Para todos los dispositivos de su sala, las camas que pertenecen al
dispositivo «no disponible» se considerardn como «desatendidas». No obstante, el
dispositivo configurado como "no disponible" continda recibiendo alarmas y mensajes. En
este caso, dichas alarmas continuaran generando sonidos y/o vibraciones.

» Pulse el simbolo en Fig. 38 A o Fig. 39 A para configurar el dispositivo como «no
disponibley;

A Android 4 - -1517 800 O v.ilan
=  DIGISTAT Mobile @ a <

SmartCentral Mobile 9 =

Sin alarmas

SmartCentral Mobile
Vitals © Sin alarmas
32 grupos de datos de 4 pacientes
. + 40 vital

Voice Notes ::_ 3;3’5 os de datos de 5 pacientes

El usuario no ha efectuado el o ’

BCCEST) Voice Notes

Identity '|||'||' El usuario no ha efectuado el

El usuario no ha efectuado el acceso

registro de entrada Identity

Collect 69 El usuario no ha efectuado el

El usuario no ha efectuado el registro de entrada
registro de entrada

o p Collect

o—.“ El usuario no ha efectuado el
registro de entrada

Q @) F 3
Fig. 38 Fig. 39

Aparecera el siguiente mensaje de didlogo, solicitando una confirmacién por parte del
usuario:

¢Quieres cambiar tu estado a NO
DISPONIBLE?

¢Quieres cambiar tu estado a NO
DISPONIBLE?

CANCELAR  ACEPTAR

CANCELAR  ACEPTAR

Fig. 40 Fig 41
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» Pulse OK para configurar el dispositivo como «no disponible».

El Launcher de la pagina principal podra modificarse seguin se muestra en Fig. 42.

A Android a4 - Y1533 EO0 o QWi l333
= DIGISTAT Mobile 8 Q <

SmartCentral Mobile ®

8in alarmas

SmartCentral Mobile
O Sin alarmas

Vitals
33 grupos de datos de 5 pacientes

. + O vitals
Voice Notes :;_ 33 grupos de datos de 5 pacientes
El usuario no ha efectuado el o "
=eceo Voice Notes
Identity '|||'||' El usuario no ha efectuado el
El usuario no ha efectuado el aceeso
registro de entrada Identity
Collect 69 El usuario no ha efectuado el

El usuario no ha efectuado el registro de entrada
registro de entrada

o Collect

r.h‘ El usuario no ha efectuado el
registro de entrada

Q o) F 3

Fig. 42 Fig 43

» Pulse el simbolo en Fig. 42 A o A para configurar el dispositivo como «no
disponible»;

Aparecera el siguiente mensaje de diadlogo, solicitando una confirmacion por parte del
usuario:

¢Quieres cambiar tu estado a
DISPONIBLE?

¢Quieres cambiar tu estado a
DISPONIBLE?

CANCELAR  ACEPTAR

CANCELAR  ACEPTAR

Fig. 44 Fig 45
» Pulse OK para configurar el dispositivo como «no disponible».

1.10.2 Configuracion mediante la estacion de acoplamiento

La estacion de acoplamiento es un dispositivo accesorio que permite cargar dispositivos
moviles y mantener la conexiéon de red. Puede alojar una cierta cantidad de dispositivos
moviles, lo que le permite al usuario cambiar un dispositivo no cargado con uno cargado
por completo.

Se debe establecer un pardmetro de configuracion especifico para considerar el dispositivo
como «no disponible» si se coloca en la estacion de acoplamiento.

Las camas que son propiedad del dispositivo «no disponible» se considerardn como
«desatendidas» y se cerrard la sesién del usuario. No obstante, el dispositivo configurado
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como «no disponible» permanece conectado al servidor mévil y continda recibiendo
alarmas y mensajes.
En este caso, tales alarmas no dispararan ningun sonido o vibracién.

1.1 Widgets

El Producto implementa un conjunto de widgets, es decir, controles gréaficos destinados a
facilitar algunas acciones especificas del usuario.

En el presente parrafo se mostrard el widget relacionado con el entorno mévil del Producto
en general.

1.11.1 Widget de inicio de sesion

El Widget de inicio de sesidon permite al usuario autenticarse en la aplicacion movil del
producto, asi como buscar y seleccionar pacientes. Para utilizar esta funcion, el usuario
debe realizar las siguientes acciones:

» Pulse el icono que se muestra en Fig. 46 Ay suéltelo en la pantalla del dispositivo.

El Widget de inicio de sesidén por defecto se colocara en la pantalla del dispositivo con el
tamafio 1x 1 (Fig. 47)

» Pulse el icono en Fig. 47 A para autenticarse en el Producto (Fig. 48).

USR ESP Mobile Launcher 33



Digistat Mobile

Nombre deu Contrasefia

ATRAS ABRIR SESION

Fig. 48

Después de la autenticacidon, el Widget de inicio de sesién muestra el usuario que
actualmente esta conectado:

Fig. 49

» Mantenga pulsado el icono en Fig. 47 A o Fig. 49 A y luego suéltelo para mostrar los
puntos de agarre para cambiar el tamafio del widget (Fig. 50: izquierda si el usuario no esta
registrado, derecha si esta registrado):

Fig. 50

» Toque y mueva uno de los dos puntos de agarre y luego empuje el fondo del escritorio para
cambiar el tamafio del widgeta 2 x 1:

Fig. 51

» Toque el icono en Fig. 51 A para acceder a la funcionalidad de busqueda y seleccién de
pacientes (Fig. 52).
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Android 4 ADM WP = 15:37

& Buscar Paciente Tl
BUSCAR DOMINIO
A Hembra, 51y (nacide 1967-03-18)
D 180367-2342
ICU
B Varén, 71y (nacido 1947-02-15)
D 150247-8527
c Varén, 59 y (nacido 1959-12-16)
ID 161259-3653
ICU
J  veron, 58y (racido 1960-12:01)
ID 1101602475
D Ve, 34y (nzcido 1984-06-06)
ID 060684-9515

E Varan, 5m 0w (nacido 2018-07-05) |

ID 435463

Fig. 52

Esta funcidn solo es accesible si el usuario ha iniciado sesién. Si el usuario no ha iniciado
sesién y se pulsa el icono en Fig. 51 B, se muestra ademas la ventana de autenticacion.
Después de seleccionar el paciente, el widget de inicio de sesidon muestra el paciente
actualmente seleccionado (Fig. 53):

L e

ADM Johanna
Ne Vries

Fig. 53

» En esta situacién, toque de nuevo el Widget de inicio de sesidén para mostrar la pdgina
principal de la aplicacién mévil (Fig. 54):

narol L e/
A Android 34 ADM P I 15:20

=  DIGISTAT Mobile 8 Q

R

A Nacido 1967-03-18, Edad 52 y X
Sexo Hembra, ID 180367-2342

SmartCentral Mobile
Sin alarmas

Vitals
1 grupos de datos de 1 pacientes

Voice Notes
No hay nuevos mensajes

Identity

No hay dispositivos disociados

Collect

SRegistros

Fig. 54

USR ESP Mobile Launcher 35



Tenga en cuenta que con el tamafio 2 x 1 del Widget algunos nombres de pacientes
pueden resultar demasiado largos para visualizarse correctamente. En este caso, es

recomendable volver a ampliar el tamafio del Widget. Se puede cambiar el tamafio del
Widget de inicio de sesiona3x1,4x1y5x 1

B S b= b=
ADM Johanna De

[

Virias Johanna De Vries Johanna De Vries

Fig. 55

Si el usuario cierra la sesiéon mientras esta seleccionado un paciente, el Widget de inicio de

sesion mostrard una «pantalla en blanco», es decir, no se mostrard ningan usuario ni ningun
paciente.
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